合作學習教學設計(I)
1. 教師姓名：黃禮光
2. 科目：
英文    
3. 課題： Spelling games
4. 教學資源: Onsets and rimes cards, onsets and rimes ruler pictures, suffixes and prefixes cards.
5. 學生已有知識： 學生能運Onset and rimes approach拼讀生字。
6. 學習目標
  a.學生能拼讀英文單字。遇有新字，學生能運Onset and rimes approach嘗試拼讀新字。
  b.學生能運用suffixes and prefixes的技巧，拼讀新字。

教學建議
	教學活動

	活動一(參考影片24秒至1分07秒)

Onsets and rimes approach

· 這一個遊戲主要設計給第一學習階段的學生，而第二學習階段的學生則按實際情況需要，將較困難的rimes引入其中。

· 據我們發現，第一學習階段的學生較能掌握onsets的讀法，故此遊戲希望幫助學生從onsets 開始，引導他們學習rimes。

	活動二(參考影片1分07秒至2分03秒)
Onsets and rimes approach

· 這一個遊戲主要設計給第二學習階段的學生。

· 第二學習階段的學生對Onsets and rimes approach而有一定的基礎，故可以增加難度，透過Onsets and rimes cards的拼讀，加強學生的拼讀能力。此外，此遊戲亦可訓練學生拼讀新字的能力。

	活動三(參考影片2分03秒至2分57秒)
Suffixes and prefixes approach
· 這一個遊戲主要設計給第二學習階段的學生。

· Suffixes and prefixes approach 能幫助學生靈活運用已有知識，不用死記英文生字的串法及加強學生的拼讀能力。
· 這個遊戲還可以訓練學生的合作性。


