專題習作3：智能家居
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科技教育科
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姓名：






班別：

 (

)
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練習：編寫程序設計動畫或遊戲
問題：設計一個智能家居，至少要有3個功能。
	1. 
設定場景。

	提議
	1. 
啟動Scratch

2. 
在台上安排角色


a. 



：





﹝名稱﹞


b. 



：





﹝名稱﹞


c. 



：





﹝名稱﹞



	2. 
編輯角色 



 的造型。

	提議
	· 造型1：











· 造型2：













	3. 
設定角色 



 的程式。

	提議
	· 這個角色會做什麼？如何控制？


	4. 
編輯 



 的造型。

	提議
	· 造型1：











· 造型2：













	5. 
設定角色 



 的程式。

	提議
	· 這個角色會做什麼？如何控制？


	6. 
編輯 



 的造型。

	提議
	· 造型1：











· 造型2：













	7. 
設定角色 



 的程式。

	提議
	· 這個角色會做什麼？如何控制？


	8. 
編輯舞台的背景

	提議
	· 背景1：











· 背景2：
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