專題習作2：遊戲設計

XXX中學
科技教育科
中x級
程序編寫
姓名：

評分參考


班別：

 (

)
日期：





練習：編寫程序設計動畫或遊戲
問題：設計一個遊戲。
	
	4 (優異)
	3 (不俗)
	2 (尚可)
	1 (需要改善)

	內容
	· 有主題。
· 易於操作。
· 設勝負場面。

· 流程完善，沒有邏輯錯誤。

· 可玩性和娛樂性高。
	· 有主題。
· 易於操作。
· 流程尚算完善，中間有一個細小的邏輯錯誤。
· 可玩性高，有娛樂性。
	· 有主題，但內容稍亂。
· 操作上有少許複雜。
· 流程尚算完善，中間有兩至三個邏輯錯誤。

	· 沒有主題，內容混亂
· 難於操作。
· 多個邏輯錯誤。

· 欠缺可玩性和娛樂性。

	技巧
	· 有互動效果。
· 角色有動作，動作亦流暢。

· 運用變數。
· 有音樂或音效。
	· 有互動效果。
· 角色有動作，動作流暢度可改善。
· 運用變數。
	· 有互動效果。
· 角色有動作。
	· 沒有互動效果。

	美觀
	· 美觀圖片和造型。
· 顏色適中。

· 動作和動畫流暢，速度適中。
	· 美觀圖片和造型。
· 顏色適中。
· 動作和動畫速度和流暢度可作改善。
	· 圖片和造型可作改善。
· 動作和動畫速度過快或慢。
	· 沒有美感。


	報告
	· 清楚述說遊戲的主題和玩法。
· 清楚述說製作過程，包括角色、造型和程式。
	· 能介紹遊戲的主題和玩法。
· 會介紹製作過程，包括角色、造型和程式。
· 表達可作改善。
	· 只介紹了遊戲主題和玩法的部份。
· 只介紹了製作過程的部份。

· 表達未夠清楚。
	· 只介紹了遊戲一至兩個部份。
· 未能清楚表達內容。

	同學

評分
	· 大部份同學喜歡。
	· 部份同學喜歡。
	· 少部份同學喜歡。
	· 未能取得同學喜歡。
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